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Vielen Dank, dass Sie sich fiir ein Original
REINER Produkt entschieden haben.

Thanks a lot for making your mind for an
original REINER product.

Merci infiniment d"avoir choisi un produit
Original REINER.

Muchas gracias por haberse decidido por
un producto original de REINER.

Vi ringraziamo per aver optato per un
prodotto originale REINER.

Muito obrigado por ter optado por um
produto REINER original.

Dziekujemy Parstwu za to, Zze zdecydowali
sie Parfistwo na zakupienie oryginalnego

produktu REINER.

Bnarogapum 3a BbI6op opurMHanbHoOM
npoaykunn REINER.
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Stempelrider einstellen = Abb. [+ &

» Griff ® bis zum Anschlag durchdriicken
und gedriickt halten.

» Uberstand ® an Frontplatte driicken
und gedriickt halten.

» Griff ® nach oben fiihren, bis der Griff
in einer tiefen Position einrastet.

» Stempelrader @ mit Einstellstift ©
einstellen.

> Rastgriffe ® des Farbkissens
zusammendriicken und gedriickt halten.

» Farbkissen in den Schacht ® des Stempels
bis zum Anschlag einfiihren.

» Umin die Ausgangsposition
zuriickzukehren, Griff ® driicken.

Intervall einstellen = Abb.

Intervalle
Sie konnen vorstehende Nullen ausblenden! 0 | Immer die gleiche Nummer wird
gestempelt.
Beispiel: 49 statt 000049 1 | Nummer erhdht sich nach jedem
Stempelvorgang.

» Stempelrader @ mit Einstellstift © auf die

Leerstellen zwischen ,0“ und ,,1“ stellen.

» Umin die Ausgangsposition
zurtickzukehren, Griff ® driicken.

Farbkissen einsetzen = Abb. [ +

Hinweis: Bitte nur 6lhaltige Stempelfarbe

verwenden.

Vorsichtig handhaben, um Verschmutzung

durch Tinte zu vermeiden!

» Griff ® bis zum Anschlag durchdriicken
und gedriickt halten.

» Uberstand ® an Frontplatte driicken
und gedriickt halten.

» Griff ® nach oben fiihren, bis der Griff
in einer tiefen Position einrastet.

» Farbkissen vorsichtig auspacken.

» Rastgriffe (® des Farbkissens
zusammendriicken und gedriickt halten.

2 | Nummer erhoht sich nach jedem
2. Stempelvorgang.

usw.

» Schalttaste @® nach unten driicken und
auf das gewiinschte Intervall schieben.

Stempel parken => Abb. H

Um Eindriicke auf dem Farbkissen zu

vermeiden, Stempel parken!

» Uberstand ® an Frontplatte driicken
und gedriickt halten.

» Griff ® nach unten driicken, bis der Griff
in einer hohen Position einrastet.

» Umin die Ausgangsposition
zuriickzukehren, Griff ® driicken.



To set the stamp wheels = Fig. [l + A

» Press the handle ® to the bottom of its
travel, then while still holding it.

» Press and hold button (B) on the front plate.

» Allow the handle ® to move upwards until
the handle locks in place.

» You will be able to move the stamp wheels
O freely with the stylus ©.

You can hide preceding zeros in a number!

Example: 49  insteadof 000049

» To do this move the stamp wheels @ with
the adjusting pin © to the empty spaces
between “0” and “1”".

» In order to return to the print position,
simply push down on handle ®.

» Any wheel which has been putin ‘non-print
position” will automatically be broughtinto
play as the numbering sequence progresses.
Wheels in ‘non-print position’ can also be
broughtinto play by simply rotating them
further (ie. push towards figure 1.).

To insert the inkpad = Fig. 1 +E

Note: Use only oil-containing stamp ink. Handle

with caution to avoid dirt from ink!

» Press the handle @) to the bottom of its
travel, then while still holding it.

» Press the button B) on the front plate and
continue to hold it pressed.

» Allow the handle ® to move upwards until
the handle locks in place.

» Unpack the inkpad carefully.

» Squeeze the grips (® on the back of the
inkpad and hold them.

» Resting the back of the ink pad inside the
pad cradle slide the pad into the slot ® of
the stamp.

» In order to return to the print position,
simply push down on handle ®.

To change the numbering actions => Fig.

Actions

0 | The same number is stamped every time.

1 | Numberincreases after each stamping
process.

2 | Numberincreases after every 2M
stamping process.

etc.

» Press the switch button @ downwards and
place it at the desired interval.

To park the stamp = Fig. H
To prolong the life of the inkpad,
park the stamp!

» Press and hold button (B on the front plate.
> Gently push handle ® downwards until the
stamp clicks & locks in a raised position.

» In order to return to the print position,
simply push down on handle ®.



Mise a jour des molettes => Fig. 1+ H > Revenez en position initiale, appuyez sur
» Appuyez a fond sur le manche ® et le manche ®.

simultanément sur le bouton poussoir

sur la face avant. Répétition automatique = Fig.
» Reldchez le manche ® pour bloquer Répétant

l"appareil en position basse.

> Mettez les molettes @ ajour a l'aide
du batonnet © joint. 1 | Imprime une fois le méme numéro.

0 | Imprime toujours le méme numéro.

2 | Imprime deux fois le méme numéro.

Numérotez avec ou sans zéros précédents !

etc.

Exemple : 49 aulieude 000049

> Appuyez sur le bouton @ pour positionner

» Positionnez les molettes @ sur l'intervalle le systéme sur le répétant souhaité.
entre 0 et 1 a l'aide du batonnet © joint.

Pour un bon usage = Fig. H

> Revenez en position initiale en appuyant Vous n’utilisez pas votre appareil ?
sur le manche ®. Mettez le en position de repos pour éviter toute
pression sur 'encrier.
Mise en place de Uencreur = Fig. [l + » Appuyez sur le bouton poussoir ® sur la
Remarque : priére de n"'employer que des encres face avant.
d’empreintes oléiques. > Relachez le manche ® pour bloquer
Attention aux taches, manipulez l'encreur l"appareil en position haute.
avec précaution ! » Revenez en position initiale en appuyant
» Appuyez a fond sur le manche ® et sur le manche ®.

simultanément sur le bouton poussoir
sur la face avant.

» Relachez le manche ® pour bloquer
l"appareil en position basse.

» Déballez l'encreur avec précaution.

» Pincez légérement les deux oreilles ®
de l'encrier.

» Introduisez 'encrier dans la glissiere du
support ® jusqu’en butée.



Ajuste de las ruedas de niimeros = Fig. [l +H

» Presionar el mango ® hasta el fondo como si
fuera a marcar y mantenerlo asi.

> Presionar el bot6n de bloqueo ®.

» Liberar el mango ® que retrocedera quedando
el aparato bloqueado en la segunda posicién
de bloqueo.

> Ajustar las ruedas de nimeros @ usando el
punzén ©.

iPuede ocultar los ceros de delante!

Ejemplo: 49  envezde 000049

> Ajustar las ruedas de nimeros @ usando el
punzén © dejandolos en el espacio en ,0".

» Girar la rueda de ndmeros media cifra, hasta
que se hunda.

» Para deshacer, seguir girando la rueda de
nameros.

» Para desactivar el bloqueo o volvera la
posicién inicial, presione el mango ®.

Cambio de la almohadilla de tinta

= Fig. 1+ H

Nota: Por favor, utilice s6lo tinta de impresién con

base de aceite.

iManipular con cuidado para evitar ensuciarse con

la tinta!

» Presionar el mango ® hasta el fondo como si
fuera a marcar y mantenerlo asi.

» Presionar el botén de bloqueo ®) y liberar el
mango ® que retrocedera quedando el aparato
blogueado en la segunda posicién de bloqueo.

» El porta-almohadillas ha quedado abierto, listo
para retirar la almohadilla gastada e introducir
la nueva.

» Desembalar cuidadosamente la almohadilla
de tinta.

> Presionar las patillas de encaje ® de la
almohadilla y retirarla.

» Insertar la almohadilla de tinta nueva en la
gufa ® del porta-almohadillas hasta el tope.
Desbloquear el aparato presionando el mango ®.

Ajustar el nimero de repeticiones = Fig.

Repeticiones

0 | Marca siempre el mismo ndmero.

1 | Para marcar nimeros consecutivos.

2 | Marca dos veces el mismo nimero y luego
cambia.

etc.

> Presionar el indicador de repeticion @y
deslizarlo sobre la repeticién deseada.

Posicion de reposo = Fig. H

iLa posicion de reposo evita que la almohadilla de

tinta se deforme por contacto constante con el

texto!

> Presionar el mango ® hasta una posicién
intermedia (primera posicion de bloqueo).

» Presionar el botén de bloqueo (B) para fjar el
aparato de forma que la almohadilla de tinta
no esté en contacto con el texto.

> Para volver a la posicién inicialy liberar el
blogueo de reposo, presionar el mango ®.



Impostazione delle ruote del timbro
= Fig. H+H
» Premere l'impugnatura ® fino all’arresto

e mantenere la pressione.
» Premere e mantenere la pressione sulla

sporgenza ® sulla placca frontale del timbro.

» Portare l'impugnatura ® verso lalto finché
scatta nella posizione intermedia bassa.

» Impostare le ruote del timbro @ con
['apposita matita ©.

E’ possibile mascherare gli zeri antecedenti!

Esempio: 49 invecedi 000049

» Con l'apposita matita @ mettere le ruote
del timbro © sugli spazi tra “0” e “1”.

» Per ritornare nella posizione iniziale,
premere l'impugnatura ®.

Inserimento del cuscinetto inchiostrato

= Fig. H+

Nota: utilizzare solo colori da timbro oleosi.

Maneggiare con cura per evitare di sporcarsi

con l'inchiostro!

» Premere l'impugnatura ® fino all’arresto
e mantenere la pressione.

» Premere e mantenere la pressione sulla

sporgenza ® sulla placca frontale del timbro.

» Portare l'impugnatura ® verso lalto finché
scatta nella posizione intermedia bassa.

» Disimballare con precauzione il cuscinetto
inchiostrato.

» Premere e mantenere la pressione sulle
alette di arresto (® del cuscinetto
inchiostrato.

» Introdurre fino all’arresto il cuscinetto
inchiostrato nell’apposito vano ® del timbro.

» Per ritornare nella posizione iniziale,
premere l'impugnatura ®.

Impostazione dell'intervallo => Fig.

Intervalli

0 | Viene timbrato sempre lo stesso numero.

1 | Il numero aumenta dopo ogni
timbratura.

2 | Il numero aumenta ogni 2 timbrature.

ecc.

» Abbassare la leva di commutazione © e
posizionarla sull’intervallo desiderato.

Parcheggiare il timbro = Fig. H

Per evitare impronte sul cuscinetto

inchiostrato, parcheggiare il timbro!

» Premere e mantenere la pressione sulla
sporgenza ® sulla placca frontale del timbro.

> Portare l'impugnatura ® verso il basso
finché scatta nella posizione intermedia alta.

» Per ritornare nella posizione iniziale,
premere l'impugnatura ®.



Ajustar rodas de impressio = Fig. 1+ H

» Pressionar o punho ® até ao limite,
mantendo-o pressionado.

» Pressionar a tecla ® na parte da frente,
mantendo-a pressionada.

> Pressione o punho ® até este prender.

» Deslocar as rodas de impressao @ com o
pino de ajuste ©.

Ocultar zeros a esquerda!

Exemplo: 49 emvezde 000049

» Colocar as rodas de impressdao @ com o
pino de ajuste © no espaco entre “0” e “1”.

» Para voltar a posicao inicial, pressionar o
punho ®.

Colocacao da almofada = Fig. [l +

Observacao: Usar exclusivamente tintas para

carimbos a base de 6leo.

Manusear a almofada tintada com precaucao,

para evitar sujar-se!

» Pressionar o punho ® até ao limite,
mantendo-o pressionado.

» Pressionar a tecla ® na parte da frente,
mantendo-a pressionada.

» Deixar deslizar o punho ® até este prender.

» Retirar cuidadosamente a almofada da
embalagem.

» Pressionar as duas abas (®) da almofada,
mantendo-as pressionadas.

» Introduzir a almofada no corpo ® do
Numerador/Datador, até ao limite.

» Paravoltar a posicao inicial, pressionar o
punho ®.

Definir repeticdes = Fig.

Repeticoes

0 | Eimpressa sempre a mesma numeraco.

1 | Anumeracao aumenta depois de cada
impressao.

2 | Anumeracao aumenta depois de cada
duas (2) impressoes.

etc.

» Empurrar a tecla de comutacdo @ para
baixo, deslocando-a para o intervalo
pretendido.

Travar o Numerador = Fig. H

Para evitar marcas na almofada, trave o

Numerador/Datador!

> Pressionar a tecla ® na parte da frente,
mantendo-a pressionada.

» Deixar deslizar o punho ® até este prender.

» Para voltar a posicao inicial, pressionar o
punho ®.



Ustawienie pierscieni stemplujacych

= Rys. H+H

» Nacisnij uchwyt numeratora ® i przytrzymaj
w pozycji dolnej, ktéra umozliwia wcisniecie
blokady ®. (Uchwyt ® nacisnij maksymalnie
w dét, a nastepnie lekko cofnij w gére.)

» Wcisnij blokade ®.

» Pierécienie stemplujace @ ustaw przy pomocy
patyczka regulacyjnego ©.

Zera poprzedzajace numer mozna zamaskowac!

Przyktad: 49 zamiast 000049

uchwyty wystarczajaco odstaja od obudowy
wktadki. Podczas wsuwania nacisnij je i
utrzymujac nacisk wsuri ruchem pionowym
wgore.)

» W celu powrotu do pozycji wyjsciowej
nacisnij uchwyt ®.

Ustawienie powtorzen = Rys.

» Nacisnij uchwyt suwaka @ delikatnie w
déti przytrzymujac nacisniety przesun
wzdtuz “okienka” na wtasciwy numer
okreslajacy ilos¢ powtdrzeri numeratora.

» Pierscienie stemplujace @ ustaw przy pomocy
patyczka regulacyjnego © na wolne pozycje
miedzy Iloll a lllll.

Powtorzenia

0 | Stemplowany jest zawsze ten sam numer.

1 | Numer narasta po kazdym stemplowaniu.

» W celu powrotu do pozycji wyjsciowej nacisnij

uchwyt ®.

Wktadka tuszujaca = Rys. H+ H

Wskazéwka: Prosze uzywac wytacznie oleistego

tuszu do stempli.

Postepuj ostroznie, aby zapobiec zabrudzeniu

tuszem!

» Nacisnij uchwyt numeratora ® i przytrzymaj
w dolnej pozycji, ktdra umozliwia wcisniecie
blokady ®. (Uchwyt ® naci$nij maksymalnie
w dét, a nastepnie lekko cofnij w gére.)

» Nacisnij blokade ®.

» Ostroznie rozpakuj wktadke tuszujaca.

» Przytrzymujac wktadke za uchwyty ®, wsuri ja
ruchem pionowym w gére - w kieszonke ®.
(Wktadke mozna wsuna¢ w kieszonke tylko, gdy

2 | Numer narasta po co drugim
stemplowaniu.

itd.

» Po ustawieniu na wtasciwej pozycji pusé
uchwyt suwaka.

Parkowanie stempla => Rys. 5|

Aby zapobiec zabrudzeniom, stempel nalezy

“zaparkowac”.

» Naci$nij uchwyt numeratora ® i przytrzymaj
w pozycji dolnej, ktéra umozliwia wcisniecie
blokady ®. (Uchwyt ® naci$nij maksymalnie
w dét, a nastepnie lekko cofnij w gére.)

» Wcisnij blokade ®.

» W celu powrotu do pozycji wyjsciowej nacisnij
uchwyt ®.



YctaHoBKa konec Hymepatopa = Puc. H + H

» Haxmure pyuky B fo ynopa v yaepxvsaiite ee B
Ha)XaTOM MONOXKEHMU.

» Haxmute kHonky cpukcauum (B) Ha nepefHer naHenu
LUTaMna 1 yaepx1BamTe ee B HaxaToM NONOXEHUN.

» [Mpu Haxarol kHonke (B), crerka oTnycTute pyyky () A0
Lenyka u 3atukeupymnTe Wwramn.

» YcraHosuTe Ha konecax (D) HauanbHble LdpoBble
3HaueHs Anst Hymepatopa npu nomotuy ctuna ©.

Hynu B HymepaTope MOXHO He nevatatb!

Hanpuwmep: 49 BMECTO 000049

» [lns aToro ycTaHosuTe HyxHble koneca (©) npu nomotuy
cruna © B nonoxerue Mexay «0» 1 «1».

» Haxmurte pyuky B ansi Toro, 4To6bl BEPHYTH LUTAMN B
paboyee nonoxexue.

YcTaHoOBKa WTeMnenbHOM noayLwku = Puc.

+

[MprMeyaHme: NCnonb3yiiTe TOMBKO LUTEMMENbHYI0 Kpacky Ha

MacnsHOW OCHOBE.

ObpalLaiTect Co CMEHHBIMM NOLYLUKAMM O4YEHb OCTOPOXHO,

T.K. YepHWIa MOryT ucnadkaTb ofexay unu pyku!

» Haxmure pyuky B fo ynopa v yaepxvsaiite ee B
Ha)XaTOM MONOXKEHMUU.

» Haxmute kHonky cpukcauum (B) Ha nepenHer naHenu
LUTaMna 1 yaepx1BanTe ee B HaXaToM NONOXEHUN.

» [Mpu Haxaroi kHonke (B), crerka oTnycTute pyyky () A0
Lenyka u 3atukeupymnTe Wwramn,

» AKKypaTHO pacnakyiTe CMEHHYIO LITEMMENbHYI0 NOAYLLKY.

» Coxmure chnkcatopbl (E) Ha CMeHHOI! LuTeMnenbHoit
noayLUKe 1 yaepXuBaiTe UX B CXaTOM NOMOXEHNN.

» BcTaBbTe CMEHHYI0 LUTEMNENbHYHO MOAYLLKY B
cneunanbHbii aepxkatens (€ [o ynopa, kak nokasaHo Ha

<
puc. 3.

» Haxmure pyaky B ans Toro, 4T06bl BEpHYTH LITAMN B
paboyee NoNoXeHue.

YcTaHOBKa NepuoANYHOCTU HyMepaTopa =
Puc.

UHTepBanbl

0 | npu KaXOoOM HaxaTuM Ha LTaMN 3aAaHHoe
LMhpOBOE 3HaueHMe HymepaTopa NoBTOPSETCS.

1 | npu Kaxaom HaxaTuu Ha LTamn 3aaHHoe
LUMPOBOE 3HaYEHNE HyMepaTopa YBENMYMBAETCS
Ha eAMHMLY, Ha4nHas ¢ nocneaHen umdpsbl.

2 | npy 1-M 1 2-M HaXaTUK Ha WTamn 3aJaHHoe
UMbpoBOE 3HAYEHME NOBTOPSETCS — NP 3-M
HaaTum Ha LWTaMn LUMdpoBOe 3HaYEHe
YBENUYMBAETCA Ha eMHNLY, HAYMHAs C NocneaHe

Umncpbl.

nT. o

» Cnerka oTBeauTe kHomky dvkcauun nepuognutoct ©
BHM3 1 3a1aiATe XenaeMylo NepUOANYHOCTb.

XpaHeHue wramna = Puc. H

locne OKOHYaHMs MCMONb30BaHWS LWTaMna, NPON3BOAUTENb

peKOMeHAYeT 0TBOANUTb LNPOBbIE NEHTbI OT

COMPUKOCHOBEHMS CO LUTEMMESbHOM MOAYLLKON BO N3bexaHue

NpOAAaBNMBaHMS OTTICKA Ha €€ MOBEPXHOCTH!.

» Haxmute kHonky cukcaumm (B) Ha nepeaHen naHenu
LTamna 1 yaepxusanTe ee B HaxaToOM NOMOXEHNN.

» [pu HaxaToit kHorke (B), HaxmuTe Ha pyuky B,
OnycKaiTe ee BHM3 [0 Lienyka, (UKCUPYIOLLEro WTamn
B BEPXHEM MONOXEHWM.

» Haxmure pyaky B Ansi Toro, 4T06bl BEPHYTH LITAMN B
paboyee NonoxeHue.
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Ihr Ansprechpartner:

. GeWi.Tec GmbH
GEVVI Robert-Koch-Str. 1
TEC 82152 Planegg b.Mchn

Telefon : 089-235089 0
Telefax: 089-235089 53

mail@gewi-tec.de oder www.gewi-tec.de

Die Munchner Profis - mit Herz



